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ปัญหาดา้นการวางแผนการเดินทางท่องเท่ียว คือ การคน้หาแผนการเดินทางท่องเท่ียวให้
เหมาะสมภายใตเ้ง่ือนไขบงัคบัท่ีหลากหลายแตกต่างกนั แต่เง่ือนไขบงัคบัท่ีนกัท่องเท่ียวทุกคนต่างมี
เหมือนกนัคือเง่ือนไขบงัคบัดา้นเวลา เพราะเป็นส่ิงท่ีมีค่าและมีจ ากดั ซ่ึงส่งผลให้ไม่สามารถไป
เท่ียวได้ครบทุกสถานท่ีตามท่ีอยากไปได้ และจากการศึกษาปัญหาด้านการวางแผนการเดินทาง
ท่องเท่ียวดงักล่าวยงัพบขอ้จ ากดัท่ีว่า เม่ือตอ้งการแผนการเดินทางท่องเท่ียวท่ีเหมาะสมท่ีสุดตาม
เง่ือนไขบงัคบัดา้นเวลานั้น ขั้นตอนวิธีท่ีมีอยูใ่ชเ้วลาในการค านวณหาแผนการเดินทางท่ีเหมาะสม
ท่ีสุดมากเกินไป ท าใหไ้ม่สามารถน าไปใชใ้นระบบวางแผนการเดินทางท่องเท่ียวได ้
 งานวิจยัน้ี จึงมุ่งเน้นออกแบบและพฒันาขั้นตอนวิธีท่ีมีประสิทธิภาพในการวางแผนการ
เดินทางท่องเท่ียวภายใตเ้ง่ือนไขบงัคบัดา้นเวลาท่ีสามารถคน้หาแผนการเดินทางท่ีเน้นการบริหาร
เวลากบัจุดหมายปลายทางให้เหมาะสม คือไปท่องเท่ียวในสถานท่ีท่ีผูใ้ช้เลือกให้ไดม้ากแห่งท่ีสุด
ภายใตร้ะยะเวลาการท่องเท่ียวท่ีผูใ้ชก้  าหนด และแผนการเดินทางนั้นอยู่ภายใตเ้ง่ือนไขบงัคบัด้าน
เวลาในทุกประเด็น และเพื่อให้เห็นประสิทธิภาพของการท างานของขั้นตอนวิธีเมตาฮิวริสติกท่ีได้
พฒันาอย่างชัดเจน งานวิจยัน้ียงัได้น าขั้นตอนวิธีท่ีพฒันาข้ึนไปประยุกต์ใช้ในระบบวางแผน
แผนการเดินทางท่องเท่ียวออนไลน์ 
 ส าหรับการทดสอบประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีท่ีพฒันา ได้ท าในปัญหาการวางแผนการ
เดินทางท่องเท่ียวท่ีตอ้งการเดินทางไปเยือนสถานท่ีหลายแห่งมากท่ีสุดภายใตเ้ง่ือนไขบงัคบัดา้น
เวลา ซ่ึงเป็นปัญหาหลักในงานวิจยัน้ี นอกจากน้ี ยงัได้ขยายการทดสอบในปัญหาการวางแผน
ท่องเท่ียวพื้นฐานท่ีตอ้งเยือนสถานท่ีทุกแห่งโดยค านึงถึงระยะเวลาท่ีใชใ้นการเดินทางนอ้ยท่ีสุดซ่ึง
เป็นปัญหาลกัษณะเดียวกบัปัญหาการเดินทางของพนกังานขาย  

 ผลการทดสอบเป็นไปในทิศทางเดียวกนัทั้ง 2 ปัญหา กล่าวคือ ในการทดสอบประสิทธิภาพ
ด้านความเร็วในการประมวลผล ผลการทดสอบพบว่า ขั้นตอนวิธีท่ีน าเสนอใช้เวลาในการ
ประมวลผลนอ้ยกว่าขั้นตอนวิธีการจ าลองการอบเหนียวดั้งเดิม ขั้นตอนวิธีแบบกา้วกระโดด และ
ขั้นตอนวิธีค้นหาทุกเส้นทางท่ีเป็นไปได้ แต่อย่างไรก็ตาม ขั้นตอนวิธีท่ีพฒันาใช้เวลาในการ
ประมวลผลมากกวา่ขั้นตอนวิธีท่ีมีจุดเด่นดา้นความเร็วในการประมวลผล นัน่คือ ขั้นตอนวิธีแบบ
ละโมบเพียงเล็กนอ้ย ส าหรับการทดสอบประสิทธิภาพดา้นค าตอบ ผลการทดสอบพบวา่ ขั้นตอน





 

 

PIYARAT  NGAMSANIT :  THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN 

EFFICIENT ALGORITHM IN A TRAVEL ITINERARY PLANNER UNDER 

TIME CONSTRAINTS.  THESIS ADVISOR :  ASST.  PROF.  JITIMON  

ANGSKUN, D.Eng., 224 PP. 

 
TRAVEL ITINERARY PLANNER / TIME CONSTRAINTS / TRAVEL PLANNING 

PROBLEM / SIMULATED ANNEALING ALGORITHM 

 
  The travel planning problem is a search for a good travel itinerary under different 

travel constraints. The common constraint of travelers is the time constraint because their 

time is valuable and limited, i.e., travelers may not have enough time to reach all 

destinations as their needs. According to the study of the travel planning problem, there 

are some limitations when looking for the best travel itinerary under the time constraints. 

The existing algorithms take too much computation time to search an optimal solution, 

therefore those algorithms cannot be applied in the travel itinerary planner. 

  This research focuses on designing and developing an efficient algorithm for a 

travel itinerary planner under time constraints. The designed algorithm can search a 

travel itinerary that facilitates travelers to reach destinations as much as possible under 

their limited time.  In order to explicitly indicate the performance of the developed 

meta-heuristic algorithm, this research has also applied the algorithm in an online travel 

itinerary planner. 

  The performance evaluation of the developed algorithm is tested on the travel 

itinerary planner problem under time constraints (TIPP), which is the main problem in 

this research. In addition, the testing has been extended in a basic travel planning 

problem, which is the same problem as the traveling salesman problem (TSP).  






