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เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นศาสตร์หน่ึงท่ีส าคญัของวิทยาการดา้นคอมพิวเตอร์ ซ่ึงการเรียน

การสอนเครือข่ายคอมพิวเตอร์นั้น จ  าเป็นตอ้งใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์ทั้งแบบครุภณัฑ์และแบบวสัดุ
ส้ินเปลือง โดยเฉพาะอยา่งยิ่งหากตอ้งการให้เกิดความช านาญ จ าเป็นตอ้งฝึกปฏิบติัหลายคร้ังท าให้
ส้ินเปลืองงบประมาณ เพื่อเป็นการแกปั้ญหาดงักล่าว งานวจิยัน้ีจึงไดอ้อกแบบและพฒันาปฏิบติัการ
เสมือนส าหรับการเรียนรู้เร่ืองเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยมีวตัถุประสงค์หลกัเพื่อ 1) ออกแบบและ
พฒันาปฏิบติัการเสมือนส าหรับการเรียนรู้เร่ืองเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบ 3 มิติ 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยปฏิบติัการเสมือนส าหรับการเรียนรู้เร่ืองเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ควบคู่กับผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยปฏิบติัการปกติเพียงอย่างเดียว กลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษาชั้นปีท่ี 1 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ท่ีลงทะเบียนวิชาการบริหาร
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ จ านวน 76 คน โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มท่ีเรียนดว้ยปฏิบติั การปกติ 
จ านวน 38 คน และกลุ่มท่ีเรียนปฏิบติัเสมือนแบบ 3 มิติควบคู่กบัปฏิบติัการปกติ จ านวน 38 คน 
จากนั้นน าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนของทั้งสองกลุ่มมา
เปรียบเทียบ และทดสอบค่าที  

ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยปฏิบติัการเสมือนส าหรับ
การเรียนรู้เร่ืองเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบ 3 มิติ ควบคู่กบัการเรียนในห้องปฏิบติัการปกติหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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The computer networks are essential treatises of computer innovation. The 

teaching of computer networks require a lot of equipment such as durable goods and 

wasted materials. In order to achieve proficiency, repeatedly practice is required. This 

may cause a lot of budget. To solve this issue, this research design and develop a 

virtual laboratory for learning of computer networks topic. The main objectives of this 

research are: 1) To design and develop a 3D virtual laboratory for learning in the topic 

of computer networks. 2) To compare the achievement of learners who take the virtual 

laboratory for computer network learning with a regular laboratory. The experimental 

group consists of 76 freshman students in the School of Information Technology, 

Suranaree University of Technology who has registered for the basic computer 

administration course. They were separated into 2 groups. There are 38 Students who 

learn by the regular laboratory and 38 students who learn by the 3D's virtual 

laboratory along with the regular laboratory. Then, compare the scores from Pre-test 

and Prot-test of both groups and evaluate the T-test.  

The evaluation results indicated the achievement learning of the learners who 

learn by the 3D virtual laboratory with regular laboratory have Post-test score higher 

then Pre-test score at significant level of .05. 
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