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 วิทยานิพนธนี้มีจุดประสงคเพื่อที่จะหาขั้นตอนวิธีสำหรับหาจำนวนกลองที่เหมาะสมในการ

ตรวจสอบถนน ที่มีลักษณะเปนรูปหลายเหลี่ยมเชิงตั้งฉากหนึ่งหนวย  ซึ่งเปนปญหาที่เกี่ยวของกับ

ปญหาหอศิลปในทางคณิตศาสตร ภายใตขอสมมติที่วา กลองมองเห็นเปนมุมกวาง 90 องศา และมี

ระยะมองเห็นไดอยางไมจำกัด เมื่อสรางขั้นตอนวิธีใหมขึ ้นมา และเปรียบเทียบผลลัพธที่ไดจาก

ขั ้นตอนวิธีคนหาทั ้งหมด พบวา ผลลัพธจากการใชขั้ นตอนวิธีใหมนี ้สามารถหาจำนวนกลองที่

เหมาะสมได โดยมีความซับซอนของการประมวลผลเปนแบบเชิงเสน เพียงแตไมสามารถสรุ ปไดวา

ผลลัพธที่ไดมีจำนวนกลองที่นอยที่สุด สำหรับการใชขั้นตอนวิธีคนหาทั้งหมด จะใหผลลัพธที่ไดมี

จำนวนกลองนอยที่สุดแนนอน แตเมื่อรูปหลายเหลี่ยมเชิงตั้งฉากหนึ่งหนวยที่ พิจารณามีขนาดใหญ

จะตองใชเวลาประมวลผลนานมาก เนื่องจากมีความซับซอนของการประมวลผลเปนแบบฟงกชันเลขชี้

กำลัง อยางไรก็ตาม สำหรับรูปหลายเหลี ่ยมเชิงตั ้งฉากหนึ่งหนวยขนาดเล็ก มีหลายตัวอยางที่  
ขั้นตอนวิธีคนหาทั้งสองแบบใหผลลัพธเปนจำนวนกลองเทากัน 
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This study aims to find an algorithm for determining the suitable number of 
cameras required to monitor all points on a road system that takes the shape of a unit 
orthogonal polygon. This problem is related with the arts gallery problem in 
mathematics, and it is studied under the assumption that the cameras have a 90-
degree field of view and an infinite range. After creating the new algorithm and 
comparing it with the results of the brute force algorithm, it is found that the new 
algorithm does indeed provide an appropriate number of cameras, with only linear 
time complexity. However, its results do not guarantee minimality of the number of 
cameras. As for the brute force algorithm, it can determine the minimum number of 
cameras with certainly, but significantly longer processing time for large unit orthogonal 
polygons, as it requires exponential time complexity. Nevertheless, for small unit 
orthogonal polygons, there are many examples where both algorithms yield the same 
number of cameras. 
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