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งานวิจัยชิ้นน้ีศึกษาแลุะพัฒัฒนา GroovyJS ซ่ึงเปนนคอมไพัฒเลุอรแลุกัษณะพัฒิเศษที่แปลุงภาษา Groovy ใหดเปนน 
JavaScript ทำาใหดโปรแกรมผู้ลุลุพััฒธ์แสามารถทำางานได้ดบนเวจบเบราเซอรแ โด้ยทำาการศกึษากฏการแปลุงจากภาษา 
CoffeScript แลุะนำาตวัแจงส่วนจากคอมไพัฒเลุอรแภาษา Groovy มาพัฒฒันาต่อโด้ยการเพัฒิ่ม predicate เขดาไปในกลุไก
การแจงส่วนทำาใหดสามารถสรดางคอมไพัฒเลุอรแที่ข้ึนกับบริบทแลุะสามารถแปลุงไวยากรณแภาษา Groovy ที่มีความ
กำากวมไปเปนน JavaScript ได้ด

จากผู้ลุงานวิจัย พัฒบว่าสามารถพัฒัฒนาคอมไพัฒเลุอรแ GroovyJS ที่สามารถแปลุงไวยากรณแภาษา Groovy ได้ดถชก
ตดองตามขดอกำาหนด้ 100% บนฐานคอมไพัฒเลุอรแของ Groovy 2.1.9 แลุะ Groovy 2.2.2 จากฐานคอมไพัฒเลุอรแทั้งหมด้ 
4 รลน่ที่นำามาทด้สอบ โด้ยตวัคอมไพัฒเลุอรแ GroovyJS ทำางานได้ดด้ทีี่สลด้บนระบบรันไทมแของ Groovy 2.2.2
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Abstract

The research work described in this report presents the study and development of 
GroovyJS, a compiler that transpiles the Groovy language into JavaScript. The resulting codes will 
be able to run normally on Web Browsers. Compiler rules are studied from the CoffeeScript 
compiler. The base compiler is the modification of the Groovy compilers which were added 
predictive predicates to make GroovyJS context-sensitive and able to translate ambiguous syntax 
of the Groovy language into the proper JavaScript. 

From the experimental results, the compilers, based on Groovy 2.1.9 and Groovy 2.2.2, can 
successfully compile the Groovy language in the 100% correction according to the specification. 
The experiments were conducted on 4 different versions of the base Groovy compilers. The result 
also found that GroovyJS compilers work best on the runtime system of Groovy 2.2.2.
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