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นริศรา  ธาระพุทธ : การเปรียบเทียบและการประเมินผลภาษาดาร์ทดว้ยดีไซน์แพทเทิร์น 
(A COMPARISON AND EVALUATION OF THE DART LANGUAGE WITH 
DESIGN PATTERNS)  อาจารยท่ี์ปรึกษา : ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.พิชโยทยั  
มหทัธนาภิวฒัน์, 167 หนา้ 

 
การเปรียบเทียบและการประเมินผลภาษาเขียนโปรแกรมถือเป็นงานท่ีส าคัญงานหน่ึง 

วตัถุประสงคข์องการเปรียบเทียบและการประเมินผลจะข้ึนอยู่กบัผูท่ี้ท  าการศึกษาเช่น เพื่อช่วยให้
นกัพฒันาสามารถลดระยะเวลาในการศึกษาภาษานั้น ๆ และเพื่อสนบัสนุนการตดัสินใจในการเลือก
ภาษาท่ีจะน าไปใช้ในการพฒันาซอฟต์แวร์ งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์หลกัในการเปรียบเทียบและ
การประเมินผลภาษาดาร์ทด้วยตวัอย่างการใช้งานดีไซน์แพทเทิร์นทั้งหมด 23 แพทเทิร์น ทั้งน้ี
การศึกษาดงักล่าวจะท าการเปรียบเทียบกบัภาษาจาวา ซ่ึงเป็นภาษาท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก
ในการน าไปใชส้ าหรับพฒันาซอฟตแ์วร์ แนวทางในการเปรียบเทียบและการประเมินผลพิจารณา
ศึกษาแนวคิดเบ้ืองตน้ในการเขียนโปรแกรมน าเสนอในลกัษณะของการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
คุณสมบติั คุณลกัษณะ และประสิทธิภาพของเวลาท่ีใชใ้นการประมวลผลภาษาดาร์ท  
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COMPARISON/EVALUATE/DART LANGUAGE/DESIGN PATTERNS/REUSE 

 

A comparison and evaluation of programming language is important. The 

purpose of comparison and evaluation is based on the person who studies, such as 

time reduction for learning the programming language, decision support for the 

chosen language to be used. This research intends to compare and evaluate the Dart 

language with the Java language which is widely used in software development by 

using implementation of examples from 23 design patterns. The approach in 

comparison and evaluation consists of basic concepts of simple programming, 

properties, features and execution time efficiency. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

School of Computer Engineering  Student’s Signature _________________ 

Academic Year 2014 Advisor’s Signature_________________ 


	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญ (ต่อ)
	สารบัญ (ต่อ)
	สารบัญตาราง
	สารบัญตาราง (ต่อ)
	สารบัญรูป
	สารบัญรูป (ต่อ)
	สารบัญรูป (ต่อ)
	สารบัญรูป (ต่อ)
	บทที่ 1
	บทนำ
	1.1 ความสำคัญและที่มาของปัญหาการวิจัย
	1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	1.3  สมมุติฐานการวิจัย
	1.4  ขอบเขตของการวิจัย
	1.5  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ


	บทที่ 2
	ปริทัศน์วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	2.1  ภาษาดาร์ท
	2.1.1 ภาพรวมของภาษาดาร์ท
	2.1.2  ลักษณะเฉพาะของดาร์ท
	1. แบบชนิดของข้อมูล
	2.  ฟังก์ชัน
	3.  ลิสต์
	4.  คลาส อ๊อบเจกต์และคอนสตรัคเตอร์
	5.  การห่อหุ้ม
	6.  การสืบทอด
	7.  การมีหลายรูปแบบ
	8.  คลาสนามธรรม
	9.  สตริง
	10. ตัวกำกับแบบชนิด
	11. เขตข้อมูล เกทเทอร์ และเซตเทอร์
	12. การกำหนดในระดับบนสุด
	13. ตัวดำเนินการ
	14. ความเท่าเทียม
	15. คอมเมนต์


	2.2 ดีไซน์แพทเทิร์น
	2.2.1 แพตเทิร์นเชิงการสร้าง
	1. แพทเทิร์นโรงงานเชิงนามธรรม
	2. แพทเทิร์นตัวสร้าง
	3. แพทเทิร์นเมธอดโรงงาน
	4. แพทเทิร์นต้นแบบ
	5. แพทเทิร์นเดี่ยว

	2.2.2 แพตเทิร์นโครงสร้าง
	1. แพทเทิร์นตัวแปลง
	2. แพทเทิร์นบริดจ์
	3. แพทเทิร์นเชิงประกอบ
	4. แพทเทิร์นตัวตกแต่ง
	5. แพทเทิร์นส่วนหน้า
	6. แพทเทิร์นน้ำหนักเบา
	7. แพทเทิร์นตัวแทน

	2.2.3 แพทเทิร์นเชิงพฤติกรรม
	1. แพทเทิร์นห่วงโซ่ความรับผิดชอบ
	2. แพทเทิร์นคำสั่ง
	3. แพทเทิร์นตัวแปล
	4. แพทเทิร์นตัววนซ้ำ
	5. แพทเทิร์นตัวกลาง
	6. แพทเทิร์นที่ระลึก
	7. แพทเทิร์นตัวสังเกตการณ์
	8. แพทเทิร์นสถานะ
	9. แพทเทิร์นกลยุทธ์
	10. แพทเทิร์นเมธอดแม่แบบ
	11. แพทเทิร์นตัวเยี่ยมเยือน


	2.3  ตัวทดสอบประสิทธิภาพ Deltablue
	2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง


	บทที่ 3
	วิธีดำเนินการวิจัย
	3.1  ระเบียบวิธีวิจัย
	3.2  การออกแบบและพัฒนาตัวอย่างการใช้งานดีไซน์แพทเทิร์น
	3.2.1  แพตเทิร์นเชิงการสร้าง
	1. แพทเทิร์นโรงงานเชิงนามธรรม
	2.  แพทเทิร์นตัวสร้าง
	3. แพทเทิร์นเมธอดโรงงาน
	4.  แพทเทิร์นต้นแบบ
	5.  แพทเทิร์นเดี่ยว

	3.2.2 แพตเทิร์นโครงสร้าง
	1. แพทเทิร์นตัวแปลง
	2.  แพทเทิร์นบริดจ์
	3.  แพทเทิร์นเชิงประกอบ
	4.  แพทเทิร์นตัวตกแต่ง
	5.  แพทเทิร์นส่วนหน้า
	6.  แพทเทิร์นน้ำหนักเบา
	7.  แพทเทิร์นตัวแทน

	3.2.3  แพตเทิร์นพฤติกรรม
	1.  แพทเทิร์นห่วงโซ่ความรับผิดชอบ
	2.  แพทเทิร์นคำสั่ง
	3.  แพทเทิร์นตัวแปล
	4.  แพทเทิร์นตัววนซ้ำ
	5.  แพทเทิร์นตัวกลาง
	6.  แพทเทิร์นที่ระลึก
	7.  แพทเทิร์นตัวสังเกตการณ์
	8.  แพทเทิร์นสถานะ
	9.  แพทเทิร์นกลยุทธ์
	10. แพทเทิร์นเมธอดแม่แบบ
	11. แพทเทิร์นตัวเยี่ยมเยือน


	3.3  การเปรียบเทียบแนวคิด การประเมินผล และการทดสอบประสิทธิภาพ
	3.3.1  การเปรียบเทียบแนวคิดเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรม
	3.3.2  การประเมินคุณสมบัติและคุณลักษณะของภาษาดาร์ท
	3.3.3  การทดสอบประสิทธิภาพภาษาดาร์ท

	3.4  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย


	บทที่ 4
	ผลการวิจัยและอภิปรายผล
	4.1  การเปรียบเทียบแนวคิดเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรม
	4.1.1  การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย
	4.1.2 คำสงวน
	4.1.3 แบบชนิดของข้อมูล
	4.1.4  ตัวดำเนินการ

	4.2  การประเมินคุณสมบัติและคุณลักษณะของภาษาดาร์ท
	4.2.1 แพตเทิร์นเชิงการสร้าง
	1. แพทเทิร์นโรงงานเชิงนามธรรม
	2. แพทเทิร์นตัวสร้าง
	3. แพทเทิร์นเมธอดโรงงาน
	4.  แพทเทิร์นต้นแบบ
	5.  แพทเทิร์นเดี่ยว

	4.2.2 แพตเทิร์นเชิงโครงสร้าง
	1. แพทเทิร์นตัวแปลง
	2.  แพทเทิร์นบริดจ์
	3.  แพทเทิร์นเชิงประกอบ
	4.  แพทเทิร์นตัวตกแต่ง
	5.  แพทเทิร์นส่วนหน้า
	6.  แพทเทิร์นน้ำหนักเบา
	7.  แพทเทิร์นตัวแทน

	4.2.3 แพตเทิร์นเชิงพฤติกรรม
	1.  แพทเทิร์นห่วงโซ่ความรับผิดชอบ
	2.  แพทเทิร์นคำสั่ง
	3.  แพทเทิร์นตัวแปล
	4.  แพทเทิร์นตัววนซ้ำ
	5.  แพทเทิร์นตัวกลาง
	6.  แพทเทิร์นที่ระลึก
	7.  แพทเทิร์นตัวสังเกตการณ์
	8.  แพทเทิร์นสถานะ
	9.  แพทเทิร์นกลยุทธ์
	10. แพทเทิร์นเมธอดแม่แบบ
	11. แพทเทิร์นตัวเยี่ยมเยือน


	4.3  การทดสอบประสิทธิภาพภาษาดาร์ท


	บทที่ 5
	สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ
	5.1  สรุปผลการวิจัย
	5.2  ข้อเสนอแนะ

	รายการอ้างอิง
	ภาคผนวก ก
	บทความทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ในระหว่างการศึกษา
	ประวัติผู้เขียน




