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ขั้นตอนการสร้างช้ินงานตน้แบบดว้ยเทคโนโลยีการสร้างตน้แบบรวดเร็ว (Rapid Prototype 

technology, RP) มีความส าคัญต่อกระบวนการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์  เน่ืองจาก
เทคโนโลยีการสร้างต้นแบบรวดเร็วเป็นการสร้างช้ินงานต้นแบบโดยตรงจากแบบจ าลองทาง
คอมพิวเตอร์ 3 มิติ (3D CAD model)โดยไม่ต้องอาศยัการสร้างแม่พิมพ์ ส่งผลให้เวลาท่ีใช้ในการ
สร้างช้ินงานต้นแบบลดลง เทคโนโลยีการสร้างตน้แบบรวดเร็วหรือกรรมวิธีการข้ึนรูปแบบชั้น 
(Layered Manufacturing, LM) คือการสร้างช้ินงานตน้แบบข้ึนทีละชั้นเพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ จนเป็นช้ินงาน
ตน้แบบท่ีสมบูรณ์ โดยแต่ละชั้นของแบบจ าลองทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงถูกแบ่งในระนาบ (Plane) ท่ี
ก าหนดดว้ยค่าความหนาท่ีเหมาะสม จะถูกสกดั (Extract) เป็นเส้นโครงร่าง (Contours) จากนั้นขอ้มูล
จ านวนและความสัมพนัธ์ระหวา่งเส้นโครงร่างในแต่ละชั้น ถูกน ามาใชใ้นการสร้างช้ินงานตน้แบบ 
การวิจยัน้ีน าเสนอวิธีการระบุความสัมพนัธ์ระหวา่งเส้นโครงร่าง (Contour Identification) ในแต่ละ
ชั้น โดยประยุกต์ใช้แนวคิด Parent and Child ขอ้มูลความสัมพนัธ์ระหว่างเส้นโครงร่างถูกน ามาใช้
เพื่อวางแผนการเคล่ือนท่ีของเคร่ืองมือในการสร้างตน้แบบรวดเร็ว โดยวิธีการแกปั้ญหาการเดินทาง
ของพนกังานขาย (Travelling Salesman Problem, TSP) ถูกน ามาประยุกตใ์ช้เพื่อก าหนดเส้นทางเดิน
ของเคร่ืองมือโดยมุ่งหวงัลดระยะทางการเคล่ือนท่ีระหว่างเส้นโครงร่าง ซ่ึงเป็นช่วงระยะเวลาท่ี
เคร่ืองมือไม่ไดท้  างาน (Non-Operating Time) ส่งผลให้ระยะเวลาในการสร้างตน้แบบ (Fabrication 
Time) ลดลง และหลีกเล่ียงการชนกัน (Collision-Free Tool Path) ระหว่างเคร่ืองมือในการสร้าง
ตน้แบบกบัช้ินงาน 
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Abstract 
 

 Rapid Prototype technology (RP) or Laminated Manufacturing (LM) is a fabrication process of 
prototype created layer-by-layer directly from CAD a model. Layer contours are extracted for each layer. 
After slicing planes are assigned on CAD model. These contours can be utilized to build a prototype. 
Since there are several contours on each layer, these also allow many possible solutions for tool path 
planning. This paper presents an identification of contour relationship algorithm for tool path planning a 
of rapid prototyping construction by apply parent-and-son concept. This algorithm defines relationship of 
the slice contours. Information according to contours relationship can be used to planning tool path of 
rapid prototyping. A concept of the travelling salesman problem has been applied to determine the path 
sequences in order to minimize distance of tool travelling to all contours and to avoid possible collision of 
tools in case several tools are applied. 

 

 

 

 

 

 

 

 




